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О сп и к ер е  

• Файзуллин Ринат Василович, к.э.н., fayzullin-rv@ranepa.ru  

• Директор проекта Дирекции приоритетных образовательных 
инициатив, Президентская академия 

• Образование: УдГУ, экономист-математик 

• Автор более 100 научных трудов, входит в 2% самых цитируемых 
экономистов РФ (по ядру РИНЦ) 

• Научные интересы: экономико-математическое моделирование, 
анализ временных рядов, анализ данных, цифровые технологии, 
искусственный интеллект 

• Задача: междисциплинарные исследования – как ИИ повлияет на 
общество: на экономику, гос. управление и образование? 



Введен и е в ИИ  



Введен и е в ИИ  

ИИ – направление науки и индустрии, нацеленное на 
создание интеллектуальных систем. 



Введен и е в ИИ  

ИИ – направление науки и индустрии, нацеленное на 
создание интеллектуальных систем. 

ИИ – комплекс технологических решений, позволяющий 
имитировать когнитивные функции человека (включая поиск 
решений без заранее заданного алгоритма) и получать при 
выполнении конкретных задач результаты, сопоставимые с 
результатами интеллектуальной деятельности человека или 
превосходящие их. 



Введен и е в ИИ  

Сложное поведение 

? 



В к ак и х задачах п олезен  ИИ? 

1. Обработка традиционных 
данных (таблицы с числами)  
• Прогнозирование  

• Оптимизация 

• Выявление аномалий  

3. Автомати заци я 
би зн ес-п роцессов  

• Автоматизация 
рутинных 
операций , 
свойственных 
человек у 

•  
 

 

2. Обработка неструктурированных 
дан н ы х (тек сты , и зображ ен и я, 
звук , ви део)  

• Распознавание и  синтез 
голоса 

• Обработк а тек стов на 
естественном язык е 

• Генерация тек стов 

• Компьютерное зрение 



ИИ и  больш и е дан н ы е  

Тип данных Свойства Пример 

Структурированные данные 

• Высокоорганизованные 
• Записи имеют фиксированный  

тип  и смысл 
• Табличная форма 
• Реляционная база данных 

Финансовые таблицы 
 

Полуструктурированные данные 

• Более низкий уровень 
организации – тэги или иерархия 

• Объекты данных могут иметь 
гибкий тип и назначение 

• Например: HTML, JSON, XML 

Интернет сайты 

Неструктурированные данные 

• Наименьший уровень 
организации данных 

• Отсутствует модель данных 
• Требуется аналитическая 

интерпретация 

Изображения и тексты 



Введен и е в ИИ  

сложность данных => сложность модели 

Данные 

Алгоритм  
Результат 

Данные 

Результат 
Алгоритм  

Прог рамми рован и е  Маш и н н ое обучен и е  



Истор и я ИИ – 68 лет и  больш е  

До 1956 Эпоха до ИИ  
(ИТ = ИИ) 

1956-1974 Эпоха логическ ого 
вывода 
(1 пок оление ИИ) 

1980-1987 Эпоха эк спертных 
систем  
(2 пок оление ИИ) 

1993 по 
настоящее 
время 

Эпоха машинного 
обучения 
(3 пок оление ИИ) 

Дартмутский семинар (1956) 

Задача: можно ли моделировать рассуждения, 
интеллект и творческие процессы с помощью 
вычислительных машин. 

Темы для обсуждения: 

• Автоматические компьютеры 

• Как должен быть запрограммирован компьютер, 
чтобы использовать язык 

• Нейронные сети 

• Теоретические соображения о сфере 
арифметической операции 

• Самосовершенствование 

• Абстракции 

• Случайность и творчество 



ИИ – это совр емен н ы й  п одход к  п ри к ладн ому модели рован и ю  
 

 
Черный ящик 

Объект моделирования 

Модель 

Измерения 

XX век: Прикладное математическое  
моделирование / вычислительный эксперимент 

 
Черный ящик 

Объект моделирования 

Модель 

Измерения 
(инженерия 
признаков) 

Черный ящик 

XXI век: Машинное обучение  
Массовое коммерческое использование 



Что так ое г ен ерати вн ы й  ИИ? 



Ген ерати вны й  ИИ = ИИ для г уман и тари ев  

• GPT модели получают команды на естественном языке.  

• Промпт — это инструкция, вопрос или начальная фраза, которая дается модели для 
управления ее ответом или генерацией текста. 

• Инженерия промптов – процесс проектирования и уточнения промптов для получения 
более точных, релевантных и полезных результатов от языковых моделей. 

Источник: https://www.bloomberg.com/news/articles/2024-01-02/nobel-prize-winner-cautions-on-rush-into-stem-after-rise-of-ai  

Кристофер Писсаридес – лауреат Нобелевской премии по экономике 
рынка труда предостерег молодое поколение от чрезмерного 
изучения предметов в области естественных наук, технологий, 
инженерии и математики (STEM), заявив, что ряд профессий этой 
сферы будут заменены ИИ. 

https://www.bloomberg.com/news/articles/2024-01-02/nobel-prize-winner-cautions-on-rush-into-stem-after-rise-of-ai


Ци фр овы е ан али ти к и  

• Цифровой аналитик, не очень умный,  
но умеет искать информацию 

• Каждый сотрудник в подчинение 
получает команду цифровых аналитиков 

Критерии: 

• Задача: текст -> текст 

• Допускаются ошибки 

• Большой поток похожих задач 

Когнитивная сложность задачи 
IQ 160 

IQ 100 

IQ 80 

Задачи для человека 

Задачи уйдут «под капот»  



ИИ – уси ли тель слож н ости  

Проект 
решения 

Качество 

Интеграция 

100 х N N 

Ручной процесс 

Процесс с ИИ: человеко-машинная система 
 

Интеллектуальный экзоскелет 

Сообщения Интерпретация 
и действие 

N 

ИИ – технология общего назначения 

Сообщения 
Интерпретация 

и действие 

Аномалии 

Источник: Near to Mid-term Risks and Opportunities of Open-Source Generative AI. 2024.  



При н ци п ы  работы  
г ен ерати вн ог о ИИ  



Что делает больш ая язы к овая модель? 

“ LLM = п родви н утый  Т9.”  Она не ищет готовые фразы, а назначает 
шансы всем словам сразу — выбирает наиболее вероятное, иногда 
бросая «к реативный к убик ». 



К арты  смы слов (эмбедди н г и )  

“ Под к ап отом — век торы  и  вн и ман и е.”  
Слова ж ивут в цифровой  к арте смыслов; 
отдельный механизм (механизм 
внимания) высвечивает нуж ные части  
к онтек ста, чтобы выбрать продолж ение. 



К ак  модель учи тся и  растет?  

“ Учи тся н а всём и н терн ете и  растёт.”  
Модель читает триллионы слов, к аж дый 
раз уточняя веса. Чем она к рупнее и  
дольше тренируется, тем точнее 
угадывает, но рост имеет пределы. 

С учетом втори чны х обзоров, где авторы ок руглили /уср       
Однак о «к лассическ ий» оригинал Kap lan  et  al. (2020) соде         
именно его принято цитировать в научных и  инж енерны               



О барьерах вн едрен и я 
г ен ерати вн ог о ИИ  
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Б азов ая  гр ам отн ос ть в  об л ас ти  И И  

З н ан и е  ге н е р ати в н ы х м од е л е й  И И  

1 

2 

3 

4  

5 

6  

З н ан и е  возмож н остей  и  ог ран и чен и й  
и н с тр ум е н тов  ге н е р ати в н ого И И  
У м е н и е  и сп ользовать и н с тр ум е н ты  
ге н е р ати в н ого И И  

В озм ож н ос ть обн аруж ен и я  кон те н та , 
с озд ан н ого И И  

В озм ож н ос ть оцен к и  результатов 
р аб оты  и н с тр ум е н тов  ге н е р ати в н ого 
И И  

Н ав ы к п од с казки  в  и н с тр ум е н тах 
ге н е р ати в н ого И И  (и н ж и н и ри н г  п одск азок ) 

В озм ож н ос ть п рог рамми рован и я и  
тон к ой  н астрой к и  

7 

8  

9  

10  

11 

12 

З н ан и е  к он тек стов, в  котор ы х 
и с п ол ьзуе тс я  ге н е р ати в н ы й  И И  
З н ан и е  эти ческ и х  п ос л е д с тв и й  

З н ан и е  ю ри ди ческ и х  ас п е ктов  

С п ос об н ос ть п ос тоя н н о учи тьс я  

A n n a p u red d y R ., F orn a roli A ., G a tic a -P erez D . G en era tive A I litera c y:  
Tw elve d efin in g  c om p eten c ies  //D ig ita l G overn m en t:  
R esea rc h  a n d  P ra c tic e . – 20 25. – Т . 6 . – № . 1. – С . 1-21. 

Новы е к омп етен ци и   
 



При н ци п ы  эти к и  ИИ  

Недискриминация и 
справедливость 

Риск-ориентированность 

Информационная 
безопасность 

Интерпретируемость 

Подотчетность 

Законность 

Техническая надёжность 

Прозрачность 



Советы  п о п ромп ти н г у  



Механ и к и  п ромп ти н г а 

• Роль 
• Задача 
• Инструкции 
• Ограничения 
• Контекст 

Рецепт промпта Спроси перед тем 
как ответить 

Пойми что хочешь 

Несколько ответов 

Смена роли 

Рассуждения 



Сп аси бо за вн и ман и е  
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