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Составляющие распространения данных 

Информационные 
продукты 
• Визуализации 
• Таблицы 
• Публикации 

Продвижение 
• Реклама 
• Средства 

массовой 
информации 

• Пропаганда 

Средства 
распространения 

информации 
• Интернет/Прикладной 

программный 
интерфейс 

• Средства массовой 
информации 

• Приложения 

Выступающий
Заметки для презентации
Как мы упоминали ранее, при распространении необходимо учитывать три аспекта: информационные продукты, способ распространения и продвижение.

Сейчас мы сосредоточимся на средствах распространения информации. Среда распространения, - это способ распространения информационных продуктов.
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Виды средств распространения 
Крайне важно, чтобы данные переписи и полученная информация широко 
распространялись и доводились до сведения общественности.... Это означает, что 
национальным статистическим управлениям и бюро переписи населения следует уделять 
больше внимания предоставлению услуг и созданию партнерских отношений, чем 
простому предоставлению продуктов… 

Принципы и рекомендации ООН по проведению переписей населения 
и жилищного фонда 

Статические 
средства 
массовой 

информации 
Визуализации 
Инфографика 

Отчеты 
Документы 

Таблицы 

Интерактивные средства 
массовой информации 
Веб-сайт/портал данных 

Приборная панель 
Интерфейс прикладного 

программирования 
Мобильное приложение 

Игры 
Средства массовой информации 

Выступающий
Заметки для презентации
Средства распространения информации, - это быстро меняющаяся среда.

Область, в которой раньше доминировали бумага и принтер НСС, теперь заполнена всевозможными инновационными видами использования данных НСС, и у НСС много различных партнеров, которые могут и хотят использовать ее данные для создания собственных продуктов.

Как признает ООН, в наши дни НСС является поставщиком данных и партнером. В Принципах и рекомендациях для переписей населения и жилищного фонда ООН указано: [Читать цитату]

Современные средства распространения информации по-прежнему включают в себя бумажную продукцию (статические носители), но значительно расширились типы носителей, которые легко развертываются в Интернете (интерактивные носители). Они включают в себя стандартные вещи, такие как веб-сайты, а также социальные сети, информационные панели, интерфейсы прикладного программирования, мобильные приложения и игры. Визуализации также становятся все более интерактивными.

Разработка интернет-продуктов все чаще осуществляется централизованно. Таким образом, когда вы разрабатываете для одного интернет-СМИ, его легко внедрить в другие интернет-СМИ.

https://unstats.un.org/unsd/demographic-social/Standards-and-Methods/files/Principles_and_Recommendations/Population-and-Housing-Censuses/Series_M67rev3-E.pdf#page=164
https://unstats.un.org/unsd/demographic-social/Standards-and-Methods/files/Principles_and_Recommendations/Population-and-Housing-Censuses/Series_M67rev3-E.pdf#page=164
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Статические и интерактивные средства 
массовой информации 

Статические Интерактивные 
“Жанр интерактивных графиков 
стремительно опережает 
статическую графику... Онлайн-
интерактивные диаграммы станут 
нормой, вытеснив бумажные, 
статические” 

 – Экономист,    
2 декабря 2014 года 

Выступающий
Заметки для презентации
При рассмотрении средств распространения информации одним из главных соображений является то, является ли представляемый контент статичным или интерактивным.

Статический контент не адаптируется под пользователя. Каждый, кто читает или смотрит, получает один и тот же опыт. Каковы некоторые примеры статичного контента? (записи в блогах, таблицы данных, статьи)

Интерактивный контент подстраивается под поведение пользователя и предоставляет пользователям персонализированный опыт. Каковы некоторые примеры интерактивного контента?

Эта цитата из журнала "Экономист" 2014 года является пророческой. Онлайн- и интерактивные продукты стали стандартными и повсеместными, однако трудно сказать, что они вытеснили бумажный/статический контент. Статический контент скорректирован и адаптирован к новой цифровой среде.

Итак, почему мы используем интерактивные средства массовой информации? Что делает их привлекательными?

Интерактивные средства массовой информации позволяют нам настраивать продукты. Пользователи могут просматривать только интересующие их географические регионы или переменные. Итак, если вас интересует только конкретная область в вашей стране, вам не нужно загружать данные со всей страны, а затем выбрать только область из набора данных. Вы можете указать, какую область вы хотите в начале, и загружать только данную область.

Интерактивность также может позволить нам распространять больше данных. Вы не можете создать статическую карту уровня округа и указать значения для каждого округа, но с помощью интерактивной карты вы можете ввести некоторые значения данных во всплывающую подсказку, которая появляется при наведении курсора мыши на округ. 

Интерактивные средства массовой информации также способствуют вовлечению пользователей.
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Статические средства массовой информации 

Перспективы мирового народонаселения 
- Организация Объединенных Наций 

Выступающий
Заметки для презентации
Большинство людей знакомы с бумажной статичной формой информационных продуктов. У нас есть таблицы, опубликованные на бумажных носителях, базовые и тематические отчеты о переписи, карты, атласы, различные продукты, представляющие общий интерес или предназначенные для специальной аудитории, такие как плакаты и брошюры на бумаге, методологические и административные отчеты обычно публикуются на бумаге, но в наши дни существуют в виде PDF-документов или графических файлов.

Статические средства массовой информации также могут распространяться с помощью других интерактивных средств массовой информации, таких как социальные сети. В этом случае для пользователя интерактивным элементом является совместное использование статического носителя в сети, чтобы другие могли его просматривать.

Здесь у нас есть статический продукт интернет–данных, – Всемирные демографические прогнозы Отдела народонаселения ООН, – наряду со статической визуализацией на интерактивном носителе - аккаунте Statistica Moldovei "Статистика Молдовы) в Twitter.

https://population.un.org/wpp/Download/Standard/MostUsed/
https://population.un.org/wpp/Download/Standard/MostUsed/
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Интерактивные средства массовой информации 

Как изменилось население нашей страны? (census.gov ) 

Выступающий
Заметки для презентации
В наши дни большинство людей знакомы с интерактивными информационными продуктами. Но интерактивные медиа в Интернете также могут стать статичными с помощью программного обеспечения для снимка экрана или преобразования PDF-файлов.

Здесь у нас есть интерактивное приложение, описывающее, как изменилось население США.

Однако интерактивность существует не только в Интернете. Каков пример интерактивной бумажной таблицы, которая выполняет функцию, аналогичную этому интерактивному приложению?

Вот один из них, подготовленный Намибией для распространения данных своей переписи населения 2011 года. Это колесо обработки данных. Кто-нибудь видел что-нибудь подобное? 

Это один из способов распространения данных таким образом, чтобы пользователи могли взаимодействовать с продуктом, не прибегая к Интернету или компьютеру. 

https://www.census.gov/library/visualizations/interactive/how-has-our-nations-population-changed.html
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Примеры средств распространения информации 

unfpa.org/data 
Домашняя страница | Интегрированная серия 
микроданных общественного пользования (IPUMS) 

Данные Бюро переписи населения II 
(census.gov/data ) 

Информационный портал 
FlowingData: Игры 

Датополис, - настольная игра с открытыми данными (theodi.org) 

Популяционная брекетология (census.gov) 

Washington Post (Вашингтон Пост): округа конгресса по мини-гольфу 

Противоречие в цвете 

Игра: Сколько городов США вы можете назвать? | Текущие данные 

Австралийское бюро статистики - Перепись населения 
"Управляй этим городом" - YouTube 

Number Run 3D (Таблица рекордов) - Математические 
игры-раннеры - YouTube 

Игры 

Интерфейс прикладного программирования 
Разработчики (census.gov) 

Приложение 
Бизнес-конструктор переписи 
населения (CBB) 

Выступающий
Заметки для презентации
Давайте рассмотрим еще пару примеров новаторских идей распространения переписи населения и других данных за последние годы.

Мы не будем рассматривать API (интерфейсы прикладного программирования), но они очень полезны для разработчиков, потому что они стандартизируют доступ к данным, устраняя препятствие, связанное с необходимостью загружать всю серию данных для включения в приложение, и позволяя приложению естественным образом обновляться всякий раз, когда НСС обновляет серию данных. Когда вы создаете интерфейсы прикладного программирования, вы настраиваете систему, позволяющую вашим пользователям (разработчикам приложений) получать программный доступ к вашим данным. Получая доступ к данным с помощью кода, приложение может обновлять свои данные без необходимости перепрограммирования разработчиком или без необходимости просить пользователя загрузить новый набор данных. Это особенно полезно для качества данных, поскольку ваши пользователи всегда будут иметь доступ к данным высочайшего качества, которые вы создаете, независимо от того, когда они впервые получили доступ к вашим данным. Если данные были обновлены в базе данных, находящейся за интерфейсом прикладного программирования, то каждая программа, которая обращается к данным через интерфейс прикладного программирования, также будет обновлена.

Бизнес-конструктор переписи населения является примером распространения данных с помощью приложения. Он собирает данные переписей и обследований и организует их таким образом, чтобы они были привлекательны для владельцев малого бизнеса и региональных организаций планирования. Он включает ключевые демографические и экономические данные и отображает данные на картах с помощью интерактивного интерфейса.

[Продемонстрировать бизнес-конструктор переписи населения]

Одним из наиболее интересных разработок за последние 10 лет стали игры с данными. Эти игры позволяют пользователям буквально играть с данными и иногда побуждают пользователей задуматься о системах обработки данных.

[Демонстрация мини-гольфа Washington Post]

[Воспроизведите видео Австралийской игры Run That Town (Управляй этим городом)] (2 минуты)

Две другие игры, о которых я просто хотел упомянуть, - это настольная игра Datopolis (Датополис) и игры Number Run (Намбер Ран). Datopolis ,- это одновременно онлайн- и настольная игра, которая побуждает пользователей задуматься о создании информационных систем. Игры Number Run похожи на игру в брекетологию населения в том смысле, что цель пользователя, - получить более высокий итоговый балл.

Эти примеры в основном предназначены для того, чтобы побудить вас творчески подойти к представлению ваших данных. Традиционные методы распространения важны для исследователей и активных пользователей данных. Другие методы распространения позволяют вам расширить свою аудиторию и дать возможность нетехническим пользователям понять ваши данные.

https://www.unfpa.org/data
https://www.ipums.org/
https://www.ipums.org/
https://www.ipums.org/
https://www.census.gov/data.html
https://www.census.gov/data.html
https://flowingdata.com/tag/game/
https://datopolis.theodi.org/
https://www.census.gov/dataviz/visualizations/057/
https://www.washingtonpost.com/politics/interactive/2022/redistricting-mini-golf/
https://colorcontroversy.com/
https://flowingdata.com/2019/10/03/game-how-many-us-cities-can-you-name/
https://www.youtube.com/watch?v=P2ZgwSDLrNw
https://www.youtube.com/watch?v=P2ZgwSDLrNw
https://www.youtube.com/watch?v=PxCm_Z41faw&t=43s
https://www.youtube.com/watch?v=PxCm_Z41faw&t=43s
https://www.census.gov/data/developers.html
https://www.census.gov/data/data-tools/cbb.html
https://www.census.gov/data/data-tools/cbb.html
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